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EINES PER AL NOU CURRICULUM DE TECNOLOGIA,
ROBOTICA | PROGRAMACIO (ESO | BATXILLERAT)

ROBOLOT

Titol del repte: Joc encerta I'objectiu

Fotografia del repte muntat
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Descripcio del repte

El repte consisteix crear un joc d’encertar |'objectiu (“mata-marcians).
Amb el joystick ens movem dreta-esquerra i amb el polsador disparem. Si
encertem el marcia que es mou aleatoriament, sona una musica.

Les funcionalitats inicials de la mascota son les segulents:

e Matriu de leds 8x8 en la que a la part de dalt es mou un punt que
és l'objectiu (marcia). A la part de sota ens movem nosaltres.
Joystick per desplacar-nos dreta-esquerra per atrapar I‘objectiu.
Posador per disparar.

Brunzidor per poder emetre sons.

Com a ampliacid del projecte podem afegir una pantalla en que es
visualitzin els encerts i els errors.

Nivell educatiu
2n d'ESO

Llista d'elements

Aquest és un llistat de tots els recursos materials i eines utilitzades:

e ESP32 STEAMakers ESP32STEAMAKERS
e TDRSTEAM V2.0 RBL0673

e 1 Matrius 8x8 KS0396

e 1 Joystick KS0008

e 1 polsador KS0029

e Cables Dupont DUP-40x20

e 1 Cable bus I2C blanc-negre RBLBUSI2C-PN

e 1 Cable connexi6 entrades i sortides

RBLSENSOR-PN Altres elements no electronics:

- Superficie de fusta amb potes per mecanitzar els diferents
elements.

®




i ook RN

Pressupost

Anem a confeccionar el pressupost del projecte.

rcuino Blochks IR

keyestudio

Descripcio Unitats Preu Preu
unitari

ESP32 STEAMakers 1 36,18€ 36,18€
TDRSTEAM V2.0 1 19,90€ 19.90€
Joystick 1 3,99€ 3,99€
Matriu 8x8 1 6,99€ 6,99€
Polsador 1 3,99€ 3,99€
Cable bus I2C blanc-negre 1 1,10€ 1,10€
Cables Dupont 1 3,63€ 3,63€
Cable connexié entrades 1 1,10€ 1,10€
i sortides

Total 76,88€
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Diagrama de blocs

A continuacid, tenim lI'esquema d’interconnexions mitjancant un diagrama
de blocs. Aixd serveix per poder entendre millor com estan connectats

tots els elements:
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Taula de connexions

. 2l
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A la taula de connexions seglient hi ha I'assignacié d’entrades i sortides,
tant digitals com analogiques:

Connexio Sensor/Actuador Tipus

D13

runzidor | Bortida Digital |

olsador " [Eniraca Dgta |
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D02 Lliure
D01 TX UsSB PC
D00 RX

Matriu 8x8

A03 Joystick Entrada analogica
A02 Lliure
AO1 Lliure
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Esquema electronic

Aqui es mostra la connexid eléctrica dels diferents elements electronics.
Esta dissenyat amb el programa Fritzing (o tinkercad).

Primer distribuirem tots els elements i posteriorment fem les connexions.
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Procés de muntatge

A continuacid, es mostra tot el procés de muntatge del joc:

1) Primer, vaig connectar la placa TdRSteam a sobre de Ia
ESP32SteamMakers.

2) Després vaig connectar el polsador, el joystick i la matriu 8x8.

3) Vaig comprovar com responia la matriu 8x8 que tenia. Fa un efecte
estrany, ja que la X fa 0-7-6-5-4-3-2-1, per tant en el programa
prescindeixo de la posicid X zero. La Y si que va de 1 a 8.

4) El joystick que tenia va molt malament al indicar posicions
intemitges. Per tant al fer el programa ho considero o tot o res. Es a dir
que faig una adaptacié al programa de tal manera que quan esta a un
extrem, és a dir 100, estem a la posicid X de la matriu numero 7 i quan
esta a l'altre, és a dir 0, estem a la posicidé 1 de la matriu.

5) El posador és per disparar. Es programa que es dibuixi la direccio
del que disparem. Si encerta, sona una musica.
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Explicacié del programa

# RN Iniciar 12C [CEEN (25

& [EE Netejar

(ZEE posicio_cursor -+
e

Bucle

Executarcada QUL ms

+EBriel X [=TER Y 0 L0 GEED

Esizbir TR = [ ombre aleston entre B i o
, *EEBPxel X @rmrER Y HEH Led CIUED

21 - Lo BN posicio cursor - JRAM 7 JRL] OFF |

Establir [l = | Posicid del Joystick . PFinEINE 8 B85

+ =i L pos_joy - M=~

fer + 5i mﬂ‘r-l. a0l
fer  Esmbiir IS =

(S

R =TS posicio cursor - B
|

—

sino. s = FEEETYRS &

Establr CEERE = | @
repatir [ wvegades

]| 41 - Lo Sl posicio_cursor - IR boiz - JRET ON -

Esperar [E[UF  millisegons

EE.Eh|ir!1='—'m= [ bota = %‘m [1]

{ -
M bt - = - I posicio_cursor - |

Brunzider Reproduir RTTTL RTTTL GEE LS




i 10007 = SO f-cuinoBiochs MR8

Enllag al programa

(Per fer public un projecte heu d’anar a Informacié en ArduinoBlocks i
activar el tick que posa Projecte public).

El meu projecte: http://www.arduinoblocks.com/web/project/893420
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