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EINES PER AL NOU CURRICULUM DE TECNOLOGIA,
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Descripcio del repte

El repte consisteix en dissenyar un dispositiu capac¢ d’informar del nivell de
soroll de dins de l'aula. El sistema mostrara de manera visual i auditiva, a
través d’una tira de leds i d'un brunzidor, la quantitat de soroll que es
produeix dins d’aquesta. El dispositiu capta i enregistra el so ambient i
aguest es mostra a la tira de neopixels mitjancant una gradacié tant de
colors com de niumero de leds. Quan el nivell sonor captat és maxim, també
s’activara una alarma, formada per un brunzidor i un led vermell.

A banda de la tira de leds, el nivell de soroll també queda representat, en
menys detall, a la pantalla LCD en quatre percentatges (25%, 50%, 75% i
100%).

Com a ampliacio del projecte, podem afegir algun dels sensors que ja porta
la placa IMAGINA TdR STEAM V2.0 per ampliar les funcions del nostre
dispositiu i fer aixi una aula més amable. A més, es podria plantejar una
activitat d’analisi de les dades recopilades al llarg d’un dia i comparar-les
entre diferents franges horaries o diferents espais.

Finalment, es podria dissenyar una caixeta amb la impresora 3D on s’hi
allotjarien tots els elements. Aquesta podria anar damunt la taula o penjada
a la paret.

Nivell educatiu

4t d’'ESO

Llista d'elements

Aqguest és un llistat de tots els recursos materials i eines utilitzades:

@® ESP32 STEAMakers ESP32STEAMAKERS
® IMAGINA TdR STEAM V2.0 RBL0O673

@® Sensor de so analogic KS0035

@ Tira Neopixel (8 leds) WS2812B1M30LB30

@® Pantalla LCD KS0137
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Pressupost

Anem a confeccionar el pressupost del projecte.

rcuino Blochs NIR.L

keyestudio

Descripcio Unitats Preu Preu
unitari

ESP32 STEAMakers 1 36,18€ 36,18€

IMAGINA TdR STEAM V2.0 1 19,90€ 19,90€

Sensor de so analogic 1 3,99€ 3,99€

Neopixel 1 14,99€ 14,99€

Pantalla LCD 1 8,99€ 8,99€
Total 84,05€
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Diagrama de blocs

A continuacio, tenim I'esquema d’interconnexions mitjancant un diagrama
de blocs. Aix0 serveix per poder entendre millor com estan connectats tots

els elements:
[Sensor de ]

A\ V4

ESP32 STEAMakers +
IMAGINA TdR STEAM
V2.0

|
\

Tira Led }
S Pantalla Buzzer -
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Taula de connexions
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A la taula de connexions seglent hi ha l’'assignacié d’entrades i sortides,
tant digitals com analogiques:

Connexio Sensor/Actuador Tipus

D13 Lliure

pi2 __ ftue
o1t fiure 4§
D10 Lliure

b e .
oo e . §
ooz Miwe . §
bo6  fiture .
o4  fitgre 4§

o3 fitye |

oxe
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D02 Lliure
D01 Lliure
D00 Lliure

A03 Sensor de so Entrada Analogica
A02 Lliure
A01 Lliure
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Esquema electronic

Aqui es mostra la connexid eléctrica dels diferents elements electronics.
Esta dissenyat amb el programa Fritzing.

El meu projecte, tot i utilitzar el sensor analdgic de so i la tira de neopixels,
esta fet amb la IMAGINA TdR STEAM V2.0. He intentat fer la connexié amb
elements aproximats, ja que el sensor de so (REF. KS0035) no I'he trobat
a la carpeta i la tira de neopixels tampoc.
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Explicacio del programa

e En Inicialitzar, s'inicien la tira de neopixels i la pantalla LCD.

Inicialitzar
WeE'd GRE + W 800Khz » NIEHENIG S m' 20l 16 (D5) ~
# (KD Iniciar 12C ADDR

# [EBE 'mprimir Columna (IS Fila (UKD | - NIVELL SOAULA |/

>. Iniciar Bauds IR

En el bucle he creat la variable “Nivell de soroll” i la programacio és la
seguent:

e A cada nivell de so se li ha assignat un valor (percentatge) i un color

e Si el nivell de so és igual a un percentatge determinat, s’encenen, de
diferents colors, tots els leds fins el valor del percentatge. Si el nivell
de so és inferior al percentatge, llavors “s’encenen” els leds de color
negre. Per exemple, si el percentatge de so és igual a 25%,
s’encendra el led 0 de color verd fluix, el led 1 de color verd, el led 2
de color verd fort, el led 3 de color groc, el led 4 de color taronja fluix
i el led 5 de color taronja. Els leds 6 i 7 es mantindran apagats. Ara
bé, si el valor de so és inferior a 25% pero igual al 15%, s’encendran
de color negre elsleds 5i4ielsleds 0, 1, 2i 3 s'encendran amb els
seus respectius colors.

e Quan el nivell de so arriba al percentatge maxim programat, sona
una alarma. Aquesta esta formada pel buzzer i el led vermell.
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e A la pantalla LCD hi surt un percentatge orientatiu del nivell de so.
Aquest percentatge no és el real; el que es pretén és que sigui un
element més per visualitzar |I'escandol que hi ha a l'aula

A la part de la dreta estan totes les funcions de la tira de neopixels i els
seus corresponents colors

s ot Plotier QUTICYEERD | Velor  Nveldeso o

w

Estabir (IEEFER = | Nweldeso ¢ P EIEEED €30
“

() Vermel - 1227 ON - |

Brunzidor i I-WUUU
Lo (T Fotot (250
B desde [) finsa [) enincementsde )

Establir pixel# | (8 Color B

primir Golumna (I Fila D ¢ G »
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# (D Impeimis Columa G50 Fia (K < EX3
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